
 

 

 

 

 

 

 

 

 スクラッチ（Scratch）は米国マサチューセッツ工科大学で開発されたプログラミングツールで、ブロックを

組み合わせることによりコンピュータプログラムを作っていきます。プログラミングの知識が全くなくても直感

的にプログラムを作ることができるので、子供向けのプログラミング導入教育に広く用いられています。スクラ

ッチを使えば、プログラムを簡単に作れるのはもちろんですが、さらに重要なことは、論理的思考力や問題解決

能力を伸ばすことができるということです。これらは、「正しくものごとを理解し、問題点を発見し、それを解

決する」という、学校や日常生活で不可欠な能力です。 

 この講座では、スクラッチの使い方やゲームの作り方などについて学びます。 

 

講座の内容： 

 ・スクラッチの使い方 

 ・ゲームを作ろう 

 

日時： 2017年 12月 23日（土） 14:30～17:00 

対象者：小学５年生以上、大人も可（Windowsの操作ができる方） 

講師： 辺見一男 （長崎県立大学 情報メディア学科教授） 

会場： 長崎県立大学シーボルト校  http://sun.ac.jp/access/#siebold 

  情報処理演習室W203（西棟 2階） http://sun.ac.jp/prof/hemmi/SeminarMap.htm 

定員： １０名程度（申込者多数の場合は先着順とさせて頂きます） 

参加費： 無料 

申込方法：メール（ SunTech@sun.ac.jp ）にてお申し込みください。 

メールには以下の内容を記載してください。 

  メールのタイトル：「スクラッチ講座 2017への参加希望」とお書きください 

  氏名： 

  所属： 

  メールアドレス： 

  電話番号： 
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